Puanlama

Oyun sonunda en fazla
famamlanmis skipper setine
sahip olan oyuncu oyunu
kazanir. Tamamlanmis set her
skipper tasindan birer renk
icerir.

Beraberlik s&z konusu ise
toplamda en fazla skipper
fasina sahip olan oyuncu
oyunu kazanrr,

Eger hala beraberlik varsa
oyun berabere biter.
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Puanlama ornekleri:

Stephanie’nin 3 tane seti ve 7 tane
ekstra skipper tasi var. Jack ve Mia ile
en fazla tamamlanmis set konusunda
berabere kalmis ancak en ¢ok ekstra
skipper tasina sahip oldugu igin oyunu
kazanr.

Jack’in 3 tane tamamlanmis seti ve
4 tane ekstra skipper tasi var. Jack

3'nci olur, ¢iinky Stephanie ve Mia ile

berabere kalmis ve 3'nci en ¢ok ekstra .E—l - .
skipper tasina sahiptir.

Mia’'nin 3 tane tamamlanmis seti ve
6 tane ekstra skipper tasi var. Mia ise
2'nci olur, ¢iinki Stephanie ve Jack ile

berabere kalmis ve 2'nci en ¢ok ekstra - .%. . I- -
skipper tasina sahiptir.

Oscar'in 2 tane seti ve 8 tane ekstra
skipper tasi var. Oscar 4'nci olur

¢UnkU en fazla }qmamlanmls sei,e sahip = .E—. . - =
degildir. -

MindWare,

brainy toys for kids of all agess

for other MirJdWore products visit
www.mindware.com

© 2010 MindWare

Game design by Susan McKinley Ross

‘ 2ila 4 oyuncu Oyun SuUresi:
5 yas ve yukarsiicin - 10 — 30 dakika
Jump to capture. Stack to win.

igindekiler: 100 adet skipper tasi, 1 adet oyun panosu, Aciklamalar

Amacg

Yapilmis en fazla skipper setini al ve
oyunu kazan. Tam bir set, her renk
skipper taslarindan birini icerir.
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Kurulum

BUtUN skipper taslarini karistirin.
Oyun panosundaki karelerden her
birine rastgele birer skipper tasi
koyun. Panonun merkezindeki dort
skipper tasini alin. Bunlar oyunda
kullanilmayacaktir.

Oyuna Baslatma
En bUyUk oyuncu ik 6nce baslar.
Oyun saat ydninde devam eder.

Oyunun basinda panonun ortasindaki dort kare
bos birakilir.



Oynama

Siraniz geldiginde panodaki bir
tasi kullanarak ziplayarak baska
bir tas kazanmaya calisin. Taslar
kazanilana kadar herhangi bir
oyuncuya ait degildir. Bu yUzden
siraniz geldiginde ziplama parcasi
icin istediginiz tasi kullanabilirsiniz.
BUtUN ziplamalar ¢capraz olmayip
dUz c¢izgi halindedir. Yani baska
bir tasi kazanmak icin dikey ya
da yatay ziplamaniz gerekiyor.
Ziplamak icin: Skipper tasi secin
ve Ustinden zipladiginiz tasin
bitisigindeki bosluga koyun. Ayrinti
icin érneklere bakiniz.

Skipper tasiniz firsat oldugunda
birden fazla ziplama
gerceklestirmeniz mumkun. Bir
skipper tasiile daha ¢ok ziplamak
icin, gerekli oldugunda bircok kez
yon degistirebilirsiniz.

Ustinden zipladiginiz tasi
alabilirsiniz. Eger istemiyorsaniz
birden ¢cok ziplamaya bilirsiniz.

Bir skipper tasi kazandiginizda,
aldiginizi séyledikten sonra tasi
kendi oyun alaniniza koyarsiniz.

Strateji ipuclan

*  Zplarken rakip oyuncunun zplama
alanlanni nasil olusturacaginiz
dustnin.

e Oyunun basinda daha cok skipper
tasi kazanmaya calisin.

e Oyunun orfasinda dogru renkleri
bularak set olusturmaya calisin.

e Oyunun sonunda rakiplerinizin set
olusturmalanna izin vermeyin.

Oyun Ornekleri

Stephanie yesil tasi
kullanarak turuncu
tasi almaya calisir.

Jack kirmizi tagi
kullanarak kirmizi
ve yesil tasin ikisini
de almaya calisir. Bu
iki tasta dogru cizgi
Gzerindedir.

Oyunu Bitirme

Oyun panoda oynanacak
hicbir fas kalmadigli zaman
biter. Genellikle panoda taslar
kalir ancak bunlar daginik
olduklari icin ziplamaya uygun
degildir. Hicbir oyuncu panoda
kalan skipper taslarini almaz.

Mia turuncu tasi kullanarak sari
ve kirmizi tasi almaya calisir.
Mia turuncu tasi 90 derece
cevirerek ikinci ziplamay1 yapip
tasi alir.

Oscar yesil tasi kullanarak
diger dort tasi almaya
calisir. Birden fazla ziplama
olmasina ragmen diger
oyunculara hangi taslari
biraktiginiza dikkat etmeniz
gerekir.

Bu oyun bitiminde
panonun nasil
goriinecegine bir
ornektir. Gorlldugu
gibi pano kalan
taslarin ziplamasi
imkansiz ve oyuncular
bu taslar almazlar.



